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Reko Weekend




Sportfach:
Motto:
Ort:

Dauer:

Grobprogramm

Lagersport/Trekking

Die Burg, das finstere Mittelalter

Saanen BE
12.-24.Juli 2010

Lagerleiter:
Organisator:
Typ:

Notfallnummer:

Stefan Emmenegger

JW St. Michael Schiipfheim

Zeltlager
0796335384

Zeit Mo Di Mi Do Fr 5a
12, Jul 13. Jul 14, Jul 15. Jul 16. Jul 17.Jul
07:15 Tagwach Tagwach
07:45 Friihstiick Friihstiick Tagwach Tagwach
08:15 Frithstick Friihstiick Tagwach
09:00 Brunch
Anreise LS5
10:00 09.00 Uhr Zug
nach Luzern Wanderung LSe
11:00| Treffpunkt ca. 08.30 Flavu. Erich
Badi
12:00 Mittagessen Mittagessen
Lunch Lunch Lunch
13:00
14:00
ca. 15.00 L531 Flavu, Erich
Burgen Kampf
Ls2
Feuer game Sven, Gabu, Sebi
Resli, Zépfe
Abendessen Abendessen Abendessen Abendessen Abendessen
Abendessen
19:00
20:00 Lagereinfithrung
Scharleitung
21:00 L53.2
Kerzen spiel
22:00 Machtruhe Machtruhe Nachtruhe
Nachtruhe Resli, Zopfe Nachtruhe
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Riesen Sau
Mammuts

16:0

Abendessen Abendessen Zigeunerznacht
Abendessen

LA10.2 Kiiche, SL
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Gruppenkaffee
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Blockbeschriebe

W Lager-Sport(LS)

O Lager-Aktivi

tat (L )

Altivitat [ Mr. [ LS 3.1
Daturn F Zeit. | Mittwoch, 14 Juli 14:00 _ 1520 Lhr
Ot Spielwiese
L eitung: Gabriel Duss, Sven Balmer, Stalder Severin
Ziele: = In der Gruppe zusammenarbeiten, Teammork
m  Die TH hetatigen sich spartlich
Methode
Material: Vorbereitung
Yogelband Fragenffufgaben
Wasserhallons Wasserhalons fllen

[ Ablauf: fkurze

Prugrammbeschreibung)

Einstieg

Dias Kriegsmateral welches die Kinder am Morgen gebastelt haben wird in diesem Spiel
gehraucht. Das Spiel wird Erkiar.

Hauptteil

Die Buben hekommen ein Vogelband in die Hosen gesteckt, wielches sie sich wahrend dem
Fight nicht klauen lassen dirfen, wenn doch dann missen sie zu einem der 2 Posten gehen
und sich bei den Leitern neue Bandeli verdienen, indern sie eine Aufgabe [Gsen oder Fragen

heantwarten.

Lm einen Gegner zu stoppen, kinnen auch Wasserallons eingesetet werden. Diese kann

rman bei den Posten werdienen. Bei einem zusatzlichen Posten, kann man far 3 Bandeli 2

Wasserhallons gewinnen. Jede Gruppe bekommt zum Start des Spielsje 28 Ballons. Fiar

das Aussehen und Kampfschrei werden zusatzlich mehr oder weniger Ballons gegeben. Das
Fielist es, die geognerische Flagoe zu stehlen und zum eigenen Stitzpunkt zu bringen. Wenn

sie won einem Ballon getroffen wearden, missen sie Zurilck zum Stitzpunkt. Dies wird durch

Leiterwelche a

Schiuss

n dbersichlichen Stellen positioniert sind dberwacht.

Ruhiges ausklingen und beruhigen der Gemiter durch das ,ES REH" spial. Alle TH stellen
gich in einer Reihedangsreihe  Zeile™ auf, ein Leiter der zuvorderst an der Reihe steht gibt

Arvveisungen:
W55 es Rehll
WWioooo

Det

Etwas Trinken.
Anschliessend

| -= alle TR gehen in die Khie
-= Alle TH schauen umber
-= Alle T zeigen mit derm Finger nach worne, in diesem Moment
schubst der Leiter die ganze | Zeile" um

Bekanntyabe der Gewinner.
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